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Resumo

Este relato de experiéncia descreve a aplicacao do jogo de tabuleiro "Warehouse", desenvolvida por
discentes do curso de Licenciatura em Quimica do IFSP de Sertaozinho - SP, como parte de Praticas
como Componente Curricular (PCC). O jogo teve como objetivo abordar os conceitos de manuseio,
estocagem, tratamento e descarte de substancias quimicas, sendo aplicado a alunos do 1° ano do
ensino médio técnico em Quimica do IFSP de Sertdaozinho — SP. O relato detalha a metodologia,
incluindo a participagdo de 20 alunos distribuidos em 5 grupos, bem como a interagdo entre os
alunos e os facilitadores do jogo. Além disso, destaca-se a visita dos alunos ao almoxarifado do
campus, proporcionando uma compreensdo pratica dos processos examinados. Os resultados
provaram um maior engajamento dos alunos, que inspiraram interesse em aprender através do jogo,
conectando teoria e pratica.

Palavras-chave: jogo de tabuleiro, ensino de quimica, aprendizagem ltdica,
sustancias quimicas, ensino médio.

Introducéo

A integracao de jogos no ensino de quimica tem sido reconhecida como uma estratégia pedagdgica
eficaz para promover o engajamento e a compreensao dos alunos. Conforme ressaltado por Ribeiro
e Moraes (2018), a abordagem ludica proporciona um ambiente de aprendizado mais dindmico e
interativo, permitindo que os alunos experimentem os conceitos quimicos de maneira pratica e
contextualizada. Ao inserir jogos no curriculo, os educadores podem criar oportunidades para os
alunos aplicarem seus conhecimentos em situagcdes simuladas, conectando a teoria a pratica de
forma significativa. Além disso, a gamificacdo no ensino de quimica, como discutido por Gomez,
Felia e Azcarate (2020), estimula a resolucdo de problemas, o raciocinio critico e a colaboragao
entre os alunos, promovendo um aprendizado mais profundo e duradouro. Essa abordagem
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pedagdgica demonstra como os jogos podem impulsionar a aquisicdo de conhecimento quimico,
transformando o processo de aprendizagem em uma jornada estimulante ¢ memoravel.

A "Quimica de Laboratorio" abrange os procedimentos, técnicas e praticas utilizadas em
laboratorios para manusear, estocar, tratar e descartar substancias quimicas de maneira segura e
eficiente. Isso inclui aspectos como a manipulacdo de reagentes, o armazenamento correto de
produtos quimicos, a realizagdo de experimentos, a aplicacdo de medidas de seguranca e a
disposi¢ao adequada de residuos quimicos. Portanto, o conteudo que aborda o manuseio, estocagem,
tratamento ¢ descarte de substancias em laboratorio esta diretamente relacionado a "Quimica de
Laboratdrio" ou “Quimica Experimental” e ¢ essencial para garantir a seguranga dos alunos e a
integridade do ambiente durante as atividades praticas de quimica.

Com o objetivo de desenvolver uma préatica educativa pautada pela responsabilidade ambiental e
social, além de formar discentes conscientes e agentes de mudanca na sociedade, e com foco na
seguranca dos alunos e na integridade do ambiente durante as atividades praticas de quimica, a
docente da disciplina Quimica Analitica | do curso de Licenciatura em Quimica do IFSP de
Sertdozinho - SP propds como pratica como componente curricular a criacdo de material didatico
para o ensino médio. O material didatico que abordasse 0 manuseio, estocagem, tratamento e
descarte de substancias em laboratério. Substancias tais como: acidos, bases, 6xidos e sais.

Para atender a esse propdsito, as discentes de graduacdo do 5° semestre em Licenciatura em Quimica
do IFSP de Sertdozinho/SP; desenvolveram um jogo de tabuleiro. Esse jogo foi concebido para
permitir que os alunos reforcem os conceitos ensinados em sala de aula, oferecendo uma maneira
pratica de aplicar o conhecimento adquirido sobre as praticas seguras de manuseio, nocoes
elementares de seguranca, rotulos de produtos quimicos, armazenamento, estocagem e descarte de
sais, bases, acidos e 6xidos em laboratorio. Através da interacdo com o tabuleiro e ao completarem
os desafios quimicos propostos, os alunos podem avancar na assimilacdo dos conteudos.

Neste relato, detalharemos a metodologia de utilizagdo do jogo "Warehouse", além de compartilhar
a experiéncia dos alunos, evidenciamos a eficacia da abordagem ludica em enriquecer o aprendizado
dos conceitos essenciais de quimica, ressaltando a aplicacdo préatica e o potencial transformador
dessa estratégia educativa.

Metodologia

O jogo de tabuleiro "Warehouse" foi desenvolvido com a finalidade de ser uma ferramenta didatica
para ser utilizada em salas de aula. Além de abordar conceitos de Quimica Experimental com os
estudantes, o jogo também tem como objetivo facilitar o processo de ensino-aprendizagem em
relacdo ao tema abordado. Através do jogo, os alunos tém a oportunidade de interagir de maneira
ativa e participativa, aprofundando seu entendimento sobre praticas seguras de armazenamento,
estocagem, descarte e manuseio de substancias como sais, bases, acidos e 6xidos em um ambiente
de laboratorio. A medida em que avangam pelo tabuleiro e solucionam desafios quimicos, os
jogadores sao desafiados a aplicar esses conhecimentos de forma pratica e envolvente, resultando
em uma compreensao mais significativa e completa das praticas laboratoriais essenciais.

r

O jogo "Warehouse" ¢ composto por diversos elementos que enriquecem a experiéncia educativa:
um tabuleiro que serve como o cendrio onde os jogadores avancam e exploram os desafios; quatro
pinos que representam os jogadores, permitindo sua identificacdo no tabuleiro; um dado que
introduz elementos de aleatoriedade e empolgacdo ao determinar os movimentos dos jogadores; um
livro de respostas que contém as solugdes para os desafios e perguntas apresentados durante o jogo;
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trinta cartas que acrescentam variedade e complexidade ao oferecerem enigmas e questdes para os
jogadores resolverem, contribuindo para o aprendizado interativo e estimulante dos conceitos de
armazenamento, estocagem, descarte € manuseio seguro de substancias quimicas. Cada um desses
materiais que compdem o jogo estd apresentado na figura 1.

Figura 1: Imagem do tabuleiro ¢ os demais componentes do jogo.

Antes da aplicacdo do jogo, os alunos participaram de quatro aulas nas quais foram abordados os
seguintes conteudos: "Nocdes Elementares de Seguranga: Substincias Toxicas e Perigosas",
"Roétulo do Produto Quimico: Pictogramas de Seguranca, Diagrama de Hommel, Frases de Risco e
Seguranca", "FISPQ e Merck Index" e "Classificagdo dos Reagentes Quimicos". Apds as quatro
aulas iniciais, mais duas aulas praticas foram conduzidas, com um foco especifico no "Rétulo do
Produto Quimico". Durante essas aulas, os alunos participaram ativamente da resolucdo de
exercicios praticos relacionados a essa temadtica, aprofundando sua compreensdo sobre a
interpretacdo e significado dos elementos presentes nos rétulos de produtos quimicos.

No dia da aplicagdo do jogo, os alunos participaram de uma aula de 45 minutos dedicada ao tema
"Gerenciamento de Residuos". Durante essa aula, os alunos receberam informagdes relevantes sobre
a importancia do gerenciamento adequado de residuos quimicos em um ambiente laboratorial.

Posteriormente, foram destinadas duas aulas de 45 minutos cada para a aplicagdo do jogo
"Warehouse". Inicialmente, foram apresentadas as regras do jogo aos participantes. As regras do
jogo sdo: o jogo requer um minimo de 4 jogadores; cada jogador escolhe uma peca que representa
um dos personagens do jogo; para determinar quem comega, os jogadores langam o dado e o jogador
com o numero mais alto inicia; o jogador move sua peca no tabuleiro de acordo com o nimero
rolado no dado; se o jogador chegar a uma casa com uma instrugao especifica, ele deve seguir essa
instrucdo; caso a casa instrua o jogador a pegar uma carta de desafio, ele deve ler a histéria contida
na carta; o jogador deve responder corretamente a pergunta relacionada ao desafio para avancar no

jogo.
Os estudantes antes de comecar a partida devem escolher uma pega do tabuleiro e ir avangando
conforme for acertando a resposta das cartas de desafios ou seguindo as instru¢des da casa em que

chegar. As cartas de desafios propdem ao aluno questionamentos acerca das praticas seguras e
corretas de manuseio, armazenamento, estocagem e descarte, instigando ao aluno a refletir e
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compreender cada pratica.

O jogo "Wahehouse" foi aplicado com 20 alunos, divididos em grupos de 4 pessoas por tabuleiro,
totalizando 5 grupos de jogadores. Foram utilizadas 2 rodadas por grupo, com incentivo (prémio)
para os ganhadores, que receberam um bombom. A docente da disciplina de quimica Geral I e uma
das discente de Licenciatura em Quimica auxiliaram os alunos durante a aplicacdo do jogo, e os
participantes visitaram previamente o almoxarifado de quimica do campus para ampliar o
entendimento sobre armazenamento e estocagem de substancias quimicas.

Andlises e construcdo dos resultados

A experiéncia com o jogo de tabuleiro foi extremamente positiva. A preparagio prévia consolidou
os conhecimentos essenciais que serviram como base para a participacdo ativa e eficaz no jogo
"Warehouse", ampliando a experiéncia educativa e refor¢ando a aplicabilidade pratica dos conceitos
abordados. Os alunos criaram um alto nivel de engajamento e entusiasmo durante as sessoes de
jogo. Eles ficaram empolgados ao resolver os desafios propostos pelo jogo e ao discutir estratégias
para manusear corretamente as substincias quimicas desenvolvidas. Além disso, o jogo abriu
oportunidades para discussdes sobre a importincia da seguranga no laboratério e da
responsabilidade ambiental. A Figura 2 mostra o momento da aplicacao do jogo.
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Figura 2: Alunos do Técnico em Quimica jogando "Wahehouse".

A experiéncia de utilizar um jogo de tabuleiro como ferramenta educacional para ensinar sobre a
sobrevivéncia, armazenamento, estocagem e descarte de 6xidos, acidos, bases e sais aos estudantes
do primeiro ano de ensino médio no Instituto Federal de Sertdozinho, SP, foi notavelmente bem
aceito. O engajamento dos alunos, a compreensdo pratica dos conceitos quimicos e a
conscientiza¢ao sobre a importancia da seguranga no laboratdrio sdo evidéncias claras da eficacia
dessa abordagem. Através do jogo, participe ndo apenas transmita conhecimento, mas também
inspire uma mentalidade responsavel e aplicavel em relagdo a quimica.

E essencial reconhecer que a educagdo vai além da mera transmissdo de informacdes; ela deve
despertar o interesse, promover o pensamento critico e incentivar a acdo consciente. O educador
Paulo Freire, em suas valiosas contribui¢des para a pedagogia, enfatizou a importancia da pratica,
da reflexdo e do didlogo no processo educacional. O jogo de tabuleiro, ao permitir a interagado, a
colaboragdo e a aplicagdo pratica dos conhecimentos, estd em perfeita sintonia com a visdo de
Freire. Paulo Freire disse:

"A educacéo ndo transforma o mundo. Educacéo muda as pessoas. Pessoas transformam
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o mundo.” FREIRE 1979, p. 84

E ¢ exatamente o que esperamos ter plantado nas mentes dos estudantes com essa experiéncia. Nao
transmitimos apenas informagdes sobre produtos quimicos, mas também incentivamos uma
mudanga de atitude em relacdo a seguranca, a responsabilidade ambiental e ao uso consciente dos
recursos. Através do jogo, os alunos foram capacitados nao apenas como receptores de
conhecimento, mas como agentes ativos de transformacao, capazes de fazer escolhas controladas e
contribuir positivamente para a sociedade.

Portanto, essa experiéncia ndo ¢ apenas uma forma eficaz de ensinar quimica, mas também ¢ uma
oportunidade de cultivar cidadaos conscientes e engajados, preparados para lidar com os desafios
complexos do mundo moderno. Acreditamos que a aplicagdo de abordagens pedagdgicas
inovadoras, como o uso de jogos, ¢ essencial para uma educagao significativa e para a formacao de
individuos responsaveis e participativos na construgdo de um futuro melhor.
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